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Chamada de Propostas para o Vill Forum da Internet no
Brasil

Titulo do workshop
HACKERISMOS e INCLUSAO SOCIAL

Formato do workshop
mesa_redonda

Outro

Este workshop é proposto pela entidade a qual faco parte?
sim

Estado do/a proponente
bahia

Estado do/a co-proponente

Setor do/a co-proponente
terceiro_setor

Descreva abaixo os objetivos do workshop e os contetidos que serao discutidos

0 desenvolvimento cientifico e tecnoldgico ocorre em paralelo com o aumento das desigualdades sécioecondmicas e estas causam
assimetrias de acesso aos bens materiais e simbdlicos nascidos com a cultura digital. Historicamente os movimentos hackers tem
atuado como ativistas da liberdade na producao e compartilhamento de conhecimento, o que coloca em foco o acesso a infraestrutura
técnica e as regras de uso das informacdes com e através da redes digitais. Temos registros do ativismo hacker (hackerismo) em
todas regides do Brasil, inclusive em locais nos quais acesso a internet é dificil ou inexistente, dando ideia da dispersdo e alcance
dessa cultura, mesmo em contextos de desigualdade social. Portanto, temos como objetivos: Superar a visao de hackers como
criminosos digitais identificando contribuicdes da cultura hacker para o desenvolvimento tecnoldgico e especialmente da internet
Apresentar acdes do movimento hackerista frente as desigualdades sociais visando a inclusdo social pela disseminacao de
conhecimento e producgdo de tecnologias livres Discutir as influéncias hackeristas em areas da ciéncia, artes, educacdo e bem como
sustentabilidade econémica Discutir contribuicdes e limites da cultura hacker presente em ambientes empresariais e governamentais

Forneca uma justificativa sobre a relevancia do tema para a Governanca da Internet

Os debates em torno do acesso as tecnologias contemporaneas mostram que a visao dicotdmica entre excluidos e incluidos nao é
suficiente para qualificar nem as acdes destinadas a disseminacdo desse acesso nem a forma como as pessoas se apropriam das
tecnologias (Bonilla e Pretto, 2011; Cazeloto, 2008), porque, sendo a prépria sociedade composta por diversas hierarquizacdes sociais
(étnica, econdmica, cultural, entre outras) os niveis de insercdo tecnolégica acabam por se configurar como mais uma dessas
hierarquizacdes (CAZELOTO, 2008). Os movimentos hackeristas tém dado importantes respostas as esses desafios atuando de forma
dispersa, descentralizada e com acdes focadas na disseminacao de conhecimentos tecnoldgicos locais necessarios a inclusdo social,
tanto no acesso a bens simbdlicos quanto a bens materiais e sustentabilidade financeira, com grandes aproximacdes aos objetivos de
desenvolvimento Sustentdvel da ONU, tais como 1) assegurar uma vida saudavel e promover o bem-estar para todos, em todas as
idades, 2) Assegurar a educacao inclusiva, equitativa e de qualidade com oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos
ou 3) alcancar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e meninas. Um dos maiores entraves a essas acdes residem no
alto custo de acesso a infraestrutura de redes e a pouca fluéncia tecnoldgica da populacdo desconectada. Nesse sentido, conhecer a
atuacdo dos hackers contemporaneos e as respostas que ddo a esses desafios é de grande relevancia para gestores e empresarios
implicados na luta contra as desigualdades sociais.

Descreva como vocé pretende estruturar a participacao das/os palestrantes no workshop

Serdo apresentadas visdes histérica; social e econémica do hackerismo, a partir de diferentes pontos de vista, enfatizando os
principios da abertura, criatividade e compartilhamento. O/A representante de cada setor tera 10 minutos abordar sobre a cultura
hacker presente no setor que representa, elencando 1) acdes e realizacOes alcancados, 2) dificuldades e desafios frente a
infraestrutura e as questdes da governanca, 3) proposicdes e sugestdes para possiveis normatizacdes, projetos e/ou politicas publicas
relacionadas ao setor que representa. Ao final de cada fala de 10 minutos, serdo dados 5 minutos para perguntas da platéia sobre o
que foi apresentado. Ao final das apresentacdes, serdo abertas as intervencées da platéia.

Descreva de que forma vocé espera envolver a audiéncia presencial e remota

A metodologia de apresentacao prevé cerca de 50 minutos de interagao com o publico, sendo 20 durante a as apresentacdes e 30 ao
final, abrindo-se para intervencdes e relatos de experiéncia dos presentes, através de falas com duracao de 2 a 4 minutos. Serdo
consideradas as perguntas lancadas por canais de comunicacdo especificos oferecidos pelo Férum. Caso esses canais nao existam,
utilizaremos os canais de nossas proprias redes, através de mensageiros instantaneos, chat ou comunicacao via rede social. Nesse
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aspecto, a participacdo do mediador é de extrema importancia, pois sera responsavel por organizar as intervencdes garantindo
participacao do maior nimero possivel de pessoas presentes presencialmente ou online, dentro do tempo previsto.

Descreva os resultados pretendidos com a realizacao deste workshop

Desmistificacao da visdo negativa do termo hacker; Reconhecimento da relevancia na contratagdo de hackers nos setores
empresarial, governamental, académico e terceiro setor; Reflexdo sobre as limitacdes da infraestrutura de redes centralizadas sobre o
processo de inclusao social com tecnologias; Indicios para formulacao de politicas de desenvolvimento tecnolégico contextualizadas
em demandas territoriais

Relagdao com os Principios para a Gonvernanca e Uso da Internet no Brasil
Diversidade

Relacdao com os outros temas
Inclusao digital e assessibilidade

Relacdao com os outros temas
Evolucao da governanga da Internet

Relacao com os outros temas
Internet para o desenvolvimento e os objetivos de desenvolvimento sustentavel

Outro

Estado do/a palestrante do setor governamental
distrito_federal

Estado do/a palestrante do setor empresarial
bahia

Estado do/a palestrante do terceiro setor
bahia

Estado do/a palestrante da comunidade cientifica e tecnoldégica
bahia

Estado do/a moderador
pernambuco

Estado do/a relator/a
bahia
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